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SUMMARY : Spatial coding in reading

Our aim in this article is to present a spatial coding hypothesis in
reading process. This kypothesis claims that the reader records the position
of some words in the text in order to retrieve them quickly when a complex
linguistic process is required. We discuss several experimental results
supporting this hypothesis corresponding to spatial coding at word, sentence
or text level.
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L’écriture ancienne des scribes comportait une succession de
lettres placées les unes a la suite des aulres sans que rien ne
permette d'identifier les mots. Cette scriplio continua demandait
au lecteur un effort considérable pour accéder au texte. Seul,
I’emploi de majuscules ou de couleurs (bleue, orange) entrecou-
pant le récit jouait le role de points de repéres. Ainsi, c’est &
partir du moment ou le latin devint trop complexe 4 lire que des
moines irlandais du xive siécle introduisirent les blancs dans
I'écriture (Vezin, 1982). Cette arrivée de l'espacement entre
les mots peut apparaitre 4 bien des é¢gards une révolution dans le
systeme d’écriture, peut étre similaire 4 celle que 'on connait
actuellement avec les affichages sur écran. En particulier, les
outils informatiques d’édition (traitement de texte, information
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on-line] permettent de modifier les caracléristiques spatiales du
texte. Il est possible d'effacer, de déplacer ou de copler facilement
un mol ou un bloe de mots dans une page ot chaque opération
entraine une transformation spatiale duo texte pricédent. Le
rapport de I'écrit & Pespace s'en trouve modifié et bien au-deld
le comportement du lecteur lui-méme. La question qui esk
posée esl done la suivante. Le processus de lecture inlégre-1-il
des informations spatiales en provenance du Lexte el si oui dans
quel but ? En d'autres termes, cela revient § se demander 51 I'on
peut soutenir I'existence d'un codage spatial dans le processus
de lecture,

Divers arguments plaident en faveur du eodage spatial. Tls
concernenl les trois niveaux de Panalyse linguistique, le mot, la
phraze et le Lexte,

l. LE CODAGE SPATIAL DANS LE MOT

Dians un certain nombre d'éludes, il a été montré fque 'in-
formation spatiale pouvait servir 4 identifier les lettres dans un
mol (Mason, 1975, 1978). Toutelois, cot encodage spalial serait
lié au niveau de lecture des sujets. Mason (1980} Leste la capacité
quiont. des lecteurs de niveau différent [bons ns mauvais] &
reconnaitre des letlres seules (B, G, M on T), prisentées & un
point central de fixation. Les lettres élaient exposées selon des
durées différentes allant de vingt 4 cent trente millisecondes
el accompagnées d'un pré-masque el d'on post-masque. Une
seconde Lache consistait & identifier la position 4 laquelle appa-
raissait. une lettre dans une série de signes §. Les deux tiches
sont illustrées dans le tableau 1.

Les résultats n'indiquent aucune différence entre bons et
mauvais lecteurs lorsqu'il s'agit d'identifier la lettre. Par conlre,
les bons lecteurs identifient. mieux la posilion de la lettre insérée

Tavreau |
1} Idenlifier Ia Telire Identifier ta position
Temps [ — 1 Pré-maaque % SE53
Temps § ible I ETEN
Tempa ! -+ 1 Poat-masque 5 5535
Theeigion Lellre (B, €I, M ou T} Positlon {1, 2, 3 ou 4)
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dans une série de signes que les mauvais lecteurs. Pour 'auteur,
le processus de lecture comporte donc plus que toute autre
activité visuelle une intégration simultanée d’informations lin-
guistiques et spatiales de l'item. Le sens des mots imprimés
serait, déterminé a la fois par des positions spatiales absolues
et par l'identité des lettres contenues dans les mots. Son hypo-
thése prend également appui sur un certain nombre de travaux
(Clark, 1969 ; von Wright, 1968, 1970) qui ont noté que I'infor-
mation iconique peut étre traitée en termes de caractéristiques
physiques (e.g., position spatiale, taille, couleur, forme). Il
apparait ainsi que les attributs physiques d'un stimulus nous
informent sur « ou il est », avant de connaitre « ce que c’est ».
Cette position cependant semble controversée & ce niveau de
traitement. Courrieu (1983) ne trouve pas d’effet spatial propre
& expliquer la fagon dont sont extraites les unités alphabétiques
dans la lecture. I1 montre au contraire que la perception code
les lettres sous une forme non positionnée. L’extraction des
unités alphabétiques s’effectuerait séquentiellement (de gauche
a droite) selon un ordre temporel approprié. Il semble donc
qu’au niveau du mot, les arguments en faveur du codage spatial
apparaissent peu probants.

2. LE CODAGE SPATIAL DANS LA PHRASE

L’hypothése d'un codage spatial est apparue avec 'analyse
des mouvements oculaires du lecteur sur la phrase. En parti-
culier, lorsqu'il fut montré que ce dernier utilise de larges sac-
cades régressives précises (i.e., des saccades allant de droite a
gauche) pour retrouver rapidement une information dans le
texte précédent. Cette observation fut recueillie dans une expé-
rience de Kennedy et Murray (1987a). Ils demandaient aux
sujets de lire des phrases présentées sur une seule ligne d’écran.
Apres un court instant, un mot-cible apparaissait & la droite
de la phrase (voir tableau II).

TaBLeEau 11

(Ra) The novels in the library had started to go mouldy with
the damp. novels
(2Db) The workmen were learning on their spades by the side

of the road. shovels.
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Les sujots devaienl ensuite décider si le mot-cible (nom ou
synonyme) étail ou non présent dans la phrase. La distance
physique entre le mobt-cible et son équivalent dans la phrase
variail systématiquement de dix & soixante-dix caractéres, afin
i'évaluer la taille des régressions et surtout leur précision. Les
résultats sont trés clairs. La précision des saccades régressives
{mesurée en caractéres & partir du centre du mot) ne diminuait
pas en fonetion de leur Laille. L'erreur moyenne de positionnement
était seulement de 256 caraclires, ¢'est-d-dire loujours & lin-
tirieur du mob. Le lectour rebrouvail le plus souvent la position
du mol-cible en effecbuant une seule saceade. Celle observalion
¢tait done compatible avee 'idée que le leclear avail consbruib
une représentation spaliale du texte capable de contrdler la
taille des saccades régressives. Les résultats de cette expérience
n'étaient cependant pas en accord avee le modéle de reconnais-
sance de mols développé par Monk (1984, 1985). Celui-ei déerivait
comment I'information pouvait étre extraite d'une page imprimée
pendant la lecture, réfutant toul recours & une représentation
spatiale du texte. Pour Monk, le lecteur assignerail un indice
temporel & chagque mob en lonclion de son ordre d"apparilion
dans la phrase. Cet ordre temporel servirait lors de la récupé-
ration ultérieure d'un mol. Une conséquence évidenle concerne
le contrile des saccades régressives. Dans ce sens, la précision
d'une régression serait déterminée par la distance & parcourir
entre le point de fixation et le mot recherché, celle-ci devant
déeroitre parallélement & acuité périphérique. Monk stipule
cependant que son modéle pourrait ne pas étre valide si l'on
montrait que des mols pouvaient dtre refivés précisément par
I'emploi de grandes snccades régressives (assez larges pour dévier
'mil de plusieurs degrés sur Uangle visuel & parlir du point de
lixation courant ). Cetle invalidation fut acquise par 'expérience
de Kennedy et Murray (1987a) commentée au-dessus.

2.1. Codage spalial ¢l niveau de leclure

Tous les lecteurs ne semblent pas capables d'elfectuer une
geule saceade régressive précise pour rebrouver une information
dans la phrase, Seuls, les bons lecteurs auraient cetbe possibilité,
Les mauvais lectears emploieraient quant & eux d'aulres stra-
tégies de réinspection, pour reprendre les termes employés par
Frazier ot Rayner (1982}, impliquant des réanalyses vers 'avant
(formward reamalysis}, le lecteur retourne au début de ln phrase
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et la relit, ou vers I'arriére (backward reanalysis),ily a inspection
de chaque mot en allant de la droite vers la gauche. La plupart
des travaux qui portent sur le codage spatial ont montré que
la lecture d’un bon niveau comporte la capacité & repérer spa-
tialement les informations lues (Kennedy et Murray, 1984 ;
Kennedy et Murray, 19875 ; Murray et Kennedy, 1988 ; Pynte,
Kennedy, Murray et Courrieu, 1988). Il est clair que I'emploi
d’une stratégie sélective (une seule régression précise) argumente
pleinement I'hypothése de codage spatial. Si certains lecteurs
(les meilleurs) retrouvent, précisément et par une seule saccade,
la position d'un mot-cible, c’est qu’ils ont certainement effectué
un codage des positions. Il est concevable ainsi que les bons
lecteurs se servent de la page imprimée comme une aide & la
mémorisation alors que les mauvais lecteurs soient moins aptes
4 réaliser un tel codage (Kennedy, 1987). Cela peut également
signifier que le texte est un type de mémoire externe ou les
informations linguistiques sont organisées spatialement sous la
forme par exemple de coordonnées x et y. Dans un autre contexte,
MacKay (1973) avait déja souligné que la page pouvait servir
de « carte stable », c’est-a-dire de mémoire pouvant étre adressée
en coordonnées spatiales. Certaines études en neurophysiologie
sur la programmation de saccades dirigées vers une cible se
réferent également & 'idée d’une carte interne spatiale (Levy-
Schoen et Findlay, 1984).

Les régressions soulignent une réinspection par le sujet du
texte déja lu. Mais dans quel but ?

Il est généralement suggéré que ce type de saccades, et
au-delad le codage spatial lui-méme, est impliqué & un haut
niveau de traitement textuel. Le lecteur effectue des régressions
lorsqu’il lui est nécessaire d’appliquer un traitement linguistique
plus complexe sur le texte. En particulier, lorsqu’il doit lever
certaines ambiguilés lexicales ou syntaxiques (Frazier et Rayner,
1982 ; Kennedy et Murray, 1984 ; Kennedy, Murray, Jennings
et Reid, 1989) ou pour délerminer les anlécédenls des expressions
anaphorigues (Murray et Kennedy, 1988 ; Kennedy et Murray,
1987 ; Pynte el al., 1988).

2.2. Codage spalial el ambiguilé lexicale

L’ambiguité lexicale ou structurale pose de sérieux problémes
au lecteur. Une fois I'ambiguité repérée, le sujet doit tenter une
interprétation soit en choisissant entre plusieurs représentations



236 Thierry Baccino ef Joél Pynle

syntaxiques ou lexicales, soit risquer Ierreur en adoplant une
seule analyse. C'est précisément celle erreur que I'emploi d'une
stratégie de réanalyses sélectives minimise en permettant au
lecteur d'aller positionner rapidement et précisément son regard
4 l'endroit du mot « désambiguizant » (i.e. celui qui permetira
de lever I'ambiguité). Cependant, la sélectivité implique que le
lecleur ait accés au texte préeédemment lu, o'est-i-dire que
Pendroit de I'ambiguité potentielle ait pu dtre codé spalialement.
Un exemple de cette situation est fournie dans une expirienee
de Frazier ¢t Rayner {1982). L'ambiguits synlaxique peut résider
au niveau de l'articulalion entre deux propositions constituant
une phrase, c'est-d-dire dans la fagon dont le lecteur pergoit
les limites de ces propositions, Considérons Pexemple ci-dessous
(woir tableau TTT).

TarLEaDn TTI

1) Since Jay always jogs a mile Lhis seems like no distanes to him.
(3h) Since Jay alwavs jogs a mile seems like no distance to him,

Les phrases (3a) et (3b) sont ambigués jusqu’a ce que lo sujet
lise respeclivement les mots this ou seems. Dans la phrase (3a),
la Iimite de la premitre proposition arrive aprés le mot mile,
ce que Frazier et Ravner nomment limite tardive {Late Closure ),
alors que dans la phraze (3b) la limite se situe aprés jogs (Early
Closure). 11 faut noter que l'ambignité vient de I'absence de
virgules adéquates qui devraienl constituer les limites proposi-
Lionnelles. Les auteurs montrent qu'il existe une preférence
générale des lecteurs 4 inclure les mots qui sont présentement
lus & l'intérieur de la proposition qui est en train d'étre traitée
plutdt que de la lier 4 une nouvelle proposition (principe de
minimal allachment). Ainsi, les phrases du Lype (3a) sont plus
faciles 4 Lraiter que celles du type {34}, Dans ce dernier cas, le
mot mile est lié & la proposition pricédente, ce qui constilue
une structure syntaxique incorrecte. L'analyse des mouvements
oculaires sur ce type de phrases indique que les lectenrs fixent
plus longuement les mots qui permettent de résoudre Iambiguilé
pour les phrases du type (38} (Early Closure) que celles du
type (3a) (Lafe Closure). Dans notre exemple, seems est fixé
plus longtemps que lhis. De plus, les effets des limites {elosure)
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étaient plus prononeés pendant les régressions. Lies saccades
régressives étaient plus nombreuses pour les phrases du type (3b)
que du type (3a), elles é¢taient dirigées soit vers les régions
« désambiguisatrices », soit elles pointaient vers le début
de la phrase. Il semble done que, dans certains cas, les lecteurs
utilisent une représentation spatiale des phrases, guidant les
saccades régressives vers les mots du texte qui sont nécessaires
4 son interprétation. En utilisant un matériel linguistique simi-
laire 4 celui de l'expérience précédente, Kennedy et Murray
(1984) trouvent sur des temps de lecture des résultats identiques.
Ils montrent que si le lecteur n’a pas la possibilité d’effectuer
des réinspections du texte (en elfagant les mots précédents
— présentation centrale et séquentielle du tableau IV), il y
aura un déficit général du traitement syntaxique.

TaBLEAU IV

(4) Cenlrale Seéquentielle Cumulative
Temps n While While While
Temps n 4 1 Julie Julie While Julie

Les données indiquent clairement que seule la présentation
cumulative permet aux sujets de repérer I’ambiguité syntaxique.
Aucune différence sensible n’existait entre les présentations cen-
trale et séquentielle suggérant la nécessité de conserver les
mots précédents afin de permettre au lecteur des réinspections
du texte. Les auteurs en déduisaient ainsi un désavantage pos-
sible dans le traitement de ce type de phrases avec la condition
de lecture rsve (Rapid Serial Visual Presenialion). De plus,
I'enregistrement de mouvements oculaires dans les conditions
cumulative et séquentielle confirmait les résultats de Frazier et
Rayner (1982). Les lecteurs dans la condition cumulative effec-
tuent fréquemment des régressions vers le point de désambigui-
sation, bien que dans la condition séquentielle des saccades
régressives étaient aussi observées mais aboutissant sur un
écran vide (& I’endroit ou le texte était précédemment placé).

2.3. Codage spalial el lrailement anaphorique

Certains travaux sur le codage spatial ont suggéré que
celui-ci était utilisé pour retrouver les antécédents des expres-
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sions anaphoriques (Murray et Kennedy, 1988 ; Kennedy et
Murray, 19875). Il a été montré que, sous certaines conditions,
le traitement des anaphores nécessitait des saccades régressives
vers 'antécédent. Les résultats apparaissent toutefois confus,
certains notent qu'un pronom anaphorique déclenche une sac-
cade régressive vers son antécédent (Just et Carpenter, 1978 ;
Kennedy, 1978), d’autres n’observent aucun effet (Ehrlich, 1983).
Il semble qu’il y ait deux raisons & cela. D’une part, il existe
de grandes différences individuelles dans la fréquence des grandes
saccades régressives (Kennedy et Murray, 1987b; Murray et
Kennedy, 1988). Les bons lecteurs effectuent moins de régres-
sions que les mauvais lecteurs et lorsqu’ils en font, ils adoptent
une stratégie de recherche sélective. D’autre part, les régressions
sont plus fréquentes dans les situations expérimentales ou le
texte est présenté sur une seule ligne d’écran (ce qui est fréquem-
ment le cas dans les recherches sur les mouvements oculaires).
Lorsqu’il existe plusieurs lignes, 'antécédent peut se trouver
quelques lignes au-dessus et nécessiter une saccade de gauche
a droite. Dans une expérience récente, Pynte ef al. (1988) ont
montré que dans certains cas le traitement de pronoms ambigus
(anaphore pronominale) entraine également un plus grand nombre
de saccades régressives. Ils proposent aux sujets un ensemble de
phrases constituées d’une proposition principale et d’une pro-
position subordonnée causale. Chaque subordonnée est introduite
par une anaphore pronominale ambigué (il ou elle) au sens ou
cette derniére réfere soit au mot-sujet (ba), soit au mot-objet (5b)
de la principale (voir tableau V).

Les parties de phrases (ba) et (6b) servent a désambiguiser
le pronom personnel. Les sujets s’autoprésentent les phrases
segment par segment soit avec une condition spatialisée (mode
naturel de lecture), soit avec une condition non spalialisée (les
segments apparaissent successivement a la méme place). Une
fois la lecture par segment achevée, la phrase entiere était
donnée et les sujets devaient décider si celle-ci avait un sens

TABLEAU V

Celte clause surprend la bourgeoisie car elle est...

(ba) ... imposée sans débat (P. consistante).
(bb) ... habituée a la concurrence (P. inconsistante).
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ou non. Lia question que les chercheurs se posent est de savoir
si ces deux modes de spatialisation ont une influence quant & la
recherche de la référence pronominale & la fois sur les temps de
lecture ou sur les stratégies de réinspection oculaire. Les résultats
indiquent que le lecteur effectue un plus grand nombre de sac-
cades régressives lorsqu'il s’apercoit qu'il a réalisé une fausse
assignation de la co-référence du pronom. Ceci est souvent le
cas lorsqu’il y a rupture dans la continuité causale de la phrase,
par exemple lorsque la principale est suivie d’une subordonnée
du type (bb). Bien plus, avec ce type de phrase les stratégies de
réinspection oculaire étaient différentes en fonction des modes
de spatialisation. I.e mode spatialisé entrainait de la part du
lecteur des saccades qui se dirigeaient vers I'antécédent prono-
minal précédemment choisi comme co-référent (i.e., 'antécédent
inexact « clause ») alors que pour le mode non spatialisé, les
sujets fixaient surtout la région du pronom ambigu. Ce résultat
se retrouve également sur les temps de regard. Le codage spatial
semble ainsi fournir un avantage global au moment de la relec-
ture du sujet en permettant de diriger les saccades régressives.

3. LE CODAGE SPATIAL DANS LE TEXTE

Connaitre la position d’'un mot sur une page ou un texte
peut faciliter son rappel lors d'une éventuelle réutilisation de ce
mot. Cette constatation est connue depuis longtemps dans les
¢tudes portant sur les techniques mnémoniques en tant que
moyen mnémotechnique efficace (Bower, 1970 ; Rawles, 1978).
De plus, certaines d’entre elles ont noté que les lecteurs possé-
daient une mémoire spatiale des mots sur un texte imprimé
(Rothkopf, 1971 ; Zechmeister et McKillip, 1972 ; Zechmeister,
McKillip, Pasko et Bespalec, 1975 ; Christie et Just, 1976)
qui leur permettait de retrouver précisément un mot lors d'une
tdche de rappel. La tédche consistait 4 demander aux sujets
dans quelle partie de la page était situ¢ un mot qu'’ils avaient
précédemment lu dans un texte, par exemple le quart inférieur
ou supérieur. Les résultats montraient des performances de
rappel de la position supérieures au simple hasard bien que la
précision absolue restait plutot modeste. Ce qui est intéressant
dans les expériences de Rothkopf et Zechmeister el al., c’est
que le rappel de la position des mots était corrélé avec le rappel
de leur sens (i.e. le rappel de la position augmentait avec le
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rappel du contenu sémantique). Selon les auteurs, trois inter-
prétations pouvaient rendre compte de cette corrélation.

1) Elle résultait d’une variation de l'attention. Lorsque le
sujet est attentif a ce qu’il lit, il est capable de rappeler & la
fois ce qu’il a lu et ou cela était disposé sur la page. A 'inverse,
une attention médiocre entrainerait une lecture « mécanique »
et un mauvais rappel.

2) Le rappel de la réponse & une question peut aider le
rappel des attributs spatiaux.

3) Le rappel d’un attribut spatial peut fournir plus qu’un
ensemble de traits et ainsi améliorer la performance dans le
rappel du contenu.

Il est clair que l'indice de corrélation obtenu ne peut en
aucun cas permetire une décision quant & I'identité de la source
de variation impliquée. C'est ce que reflete les interprétations
développées ci-dessus, la variation peut avoir pour origine soit
la position des mots, soit leur contenu, soit étre due & un troi-
sieme facteur, en 'occurrence 'attention du lecteur. Néanmoins
cette corrélation est intéressante. L’encodage spatial semble donc
associé 4 un encodage sémantique du mot. D’autres travaux
accréditent cette idée. Schulman (1973) a montré que le lecteur
savait ou regarder pour trouver quelque chose d’important dont
les caractéristiques physiques lui échappaient momentanément.
Lovelace et Southall (1983) ont également noté que le rappel des
positions spatiales & l'intérieur d'une page et le contenu des
mots d’un texte ne sont pas fonctionnellement indépendants,
c’est-a-dire que 'un sert a rappeler I'autre. Leur expérience
indique que si I'on prive le lecteur d’indices spatiaux en leur
donnant & lire un passage de texte « scrollé », le rappel des mots
était significativement inférieur & celul obtenu sur une page
normale.

Une expérience intéressante est pratiquée par Christie et
Just (1976). Elle montre la relation qui existe entre la structure
d'un texte (cohérent vs incohérent) et I'information spatiale. Les
auteurs utilisent deux paradigmes (temps de réaction et fixations
oculaires) pour tester la fagon dont les sujets mémorisent la
position d'une phrase dans un texte et comment ils utilisent
cette donnée positionnelle pour récupérer le contenu de I'infor-
mation. Les sujets lisent des textes de onze phrases divisés en
trois secteurs numérotés de un & trois. Chaque secteur est
séparé par une ligne. Les textes apparaissent soit avec une
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structure cohérente (déroulement logique du texte), soit avec
une structure incohérente (les phrases sont présentées dans un
ordre aléatoire). Une fois le texte lu, la tache consiste & répondre
& une série de questions (onze questions par texte correspondant
aux onze phrases) qui porte soit sur le contenu (le sujet doit
trouver la réponse), soit sur la position de cette réponse dans le
texte (dans quel secteur se trouve-t-elle ?). Les questions étaient
distribuées aléatoirement. La premiére expérience indique que le
temps de réaction pour localiser la réponse est plus court que
pour en rappeler son contenu. De plus, le rappel de la position
était meilleur pour les textes organisés que désorganisés alors
qu’aucune différence n’¢tait observée sur le rappel du contenu.
A T'inverse, dans la seconde expérience, 'analyse des premieres
fixations oculaires (premiére fixation apres l'apparition de la
question) indique que les sujets retiennent et utilisent l'infor-
mation positionnelle a la fois pour les textes organisés et désor-
ganisés, Dans cette expérience, le texte restait visible au moment
des questions et celles-ci ne portaient donc que sur leur contenu.
Par contre, les fixations ultérieures montrent que la recherche
visuelle est plus eflicace pour les textes organisés que désorga-
nis¢és (plus de fixations pour ces derniers). Ainsi, le principal
apport de ces deux expériences consiste a indiquer qu’'une
information positionnelle peut étre associée a la structure lin-
guistique d'un texte. Si le texte est cohérent (i.e. la structure
linguistique respectée), les sujets mémorisent mieux la position
de certaines informations dans le texte. Au contraire, lorsque
le texte est incohérent, l'ordre temporel des séquences étant
bouleversé¢, la mémoire des positions s’en trouve pénalisée.
Cependant, ces expériences ne permettent en aucun cas de
décider si le rappel de la position est nécessaire au rappel du
contenu (ou réciproquement). Une critique fondamentale qu’il
semble possible d’adresser a cette expérience concerne la défi-
nition de I'information positionnelle. Est-elle de nature spatiale
ou linguistique ? Les auteurs postulent une origine linguistique.
Bien que la structure linguistique des textes était modifiée, le
mode de présentation était lui toujours spatialisé (i.e. chaque
phrase avait une position et une seule dans I’espace). La moindre
performance du rappel des positions pour les textes désorganisés
peut ainsi s’expliquer sans faire référence & une mémoire spatiale
des mots mais tout simplement étre di & la rupture de la cohé-
rence référentielle du texte induite par l'ordre aléatoire des
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phrases. En particulier, Garnham, Oakhill el Johnson-Laird
(1982) ont observé dans un autre conlexle des baisses de per-
formance dans le rappel lorsque les textes étaienl incohérents,
Une condition contrdle (par exemple, les phrases apparaissant
Loutes au méme endroil) aurait probablement été nécessaire
pour rendre comple de la mémoire spaliale de mots dans un
texte, Trans celle perspective, nous avons mené [Baccino, Pynte
ef. Kennedy, 1990) récemmenl une expérience qui portait sur
la wérificalion de phrases insérées 4 lintérieur de textes de
plusieurs lignes [dix lignes) que le sujet lisait soil avec une
présentation spatialisée absolue (les posilions des phrases dans
le texle élaient conservies, chague nouveau segment effacail
le précédent), soit avee une présentation spalialisée relative
(méme condition que précédemment, le segment précédent étail
remplacé par une série de @, les espaces inter-mots étant conser-
ves], soit en présenlalion non spatialisée (sur une seule ligne
au milien de éeran). Les données indiquent clairement que
sl I'on fournit au lecteur un texte o les informations spatiales
sont respectées (mode spatialisé relatif), la performance de la
tiche de vérification est amdéliorée significativement {temps plus
rapide et moins d'erreurs) (voir [g. 6).

De plus, cerlaines positions spatiales apparaiszent privilégides.
Le codage spalial semble plus elficace lorsque les items sont
situés sur la droite du texte qu'4d gauche. Nous interprétions cet
effet comme la résultante d'un aulre aspect du codage spatial,
celul qui concernait le repérage de la position des ilems par
rapport au format de page (le texte sur la droile était non
juatifig).
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CONCLUSION

En conclusion, il convient de dire que de nombreux éléments
restent & élucider dans la question du codage spatial en lecture,
En premier lieu, nous ne savons pas actuellement quelle est
Pentité de ce codage, c'est-d-dire quel type d'information est
coidé spatialement 7

Existe-t-il des mots clés ou des suiles de lebtres définies
visuellement qui zoient codées plus spécifiquement ? ou doit-on
penser que le codage s'effeclue § un niveau « plus cognitif »
Dans une expérience récente, nous avons posé Phypothese qu'il
existerait une relabion entre la représentalion spatiale gquiun
lecleur conserve d'un Lexte o une reprézentation de son contenu,
en Loceurrence un modéle de discours (Johnson-Laird et Garnham,
1980]. Nous nous interrogions sur le sens de celle relation dans
le traitement anaphorique. Les données dont on dizpoze 4 'heure
actuelle suggérenl que le codage spatial constitue une aide
eflicace duns le Lraitemenl de la eo-référence impliqué par
Pemploi des anaphores en permettant de relrouver rupidement
les antécédents anaphoriques.

Un autre point obscur concerne le type de repire 4 parlir
duquel pourraient étre accomplies les opérations gpatiales. Dans
toul travail qui traite de Uespace, il ezl nécessaire en effel de
rendre explicite les systémes de coordonnées & Vinlérieur des-
quels sont effectuées les opérations. La posilion d'un mot esl-elle
caleulée par rapport & un repére absolu du monde visuel elfon
par rapporl & plosieurs svetémes de coordomnées locanx (par
exemple la position d'un mot peul étre caleulie par rappork
a la position des autres mots dans le texte ou par rapport 4 toul
cadre visible). Il est probable que divers svslémes de coordon-
nées solent impliqués dans la réeupération de Uinformalion spa-
tiale comme le suggérent Swanston, Wade et Day (1987}, L'in-
formation spatiale pourrait #tre de nature pattern-ceniric ol la
position relative dérive de la présence d'un cadre visible [par
exemple la présence de lenétres sur I'écran),

RESUME

Notre objectif dans cet article est de prisenter Phypothéze du coduge
spatial dans le provessus de leeture, Cette hypothése stipule que e lecteur
repére la position de certains mots dans un texte afin de poucedr les retrouver
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rapidement lorsqu’un traitement linguistique complexe est requis. Nous
présentons divers arguments expérimentauz qui plaident en faveur de cette
hypothése correspondant & un codage spatial au niveav du mot, de la
phrase et du texte.

Mots clés : lecture, codage spatial, niveau de lecture.
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